Feira de Ciéncia e Tecnologia
de Campo Grande MS

1‘4‘% Fecintec
&

Semana

M wCiencia, 4
EEE INSTITUTO FEDERAL  Tecnologia E
BE Mato Grosso do Sul i F M S A7

TRUNFO DAS FUNCOES ORGANICAS
Aline Oliveira Gobetti *, Elisangela Cerqueira de Santana’, Glaucia Almeida Nunes"

! Escola Estadual Amélio Carvalho Bais — Campo Grande- MS

aline.oliveira.gobetti@hotmail.com, lilicerqueira2011@hotmail.com, Igfglau@gmail.com

Area/Subarea: CET - Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: Ensino de Quimica, Fung¢Bes Organicas,
Jogos.
Introducéao

Atualmente o professor enfrenta muitos obstaculos para atrair a
atencdo dos alunos e fomentar a aquisicdo do contetdo de
maneira dindmica e atrativa, pois eles apresentam dificuldade
em entender nomes complexos e memorizar conteddos,
principalmente na area de Quimica.

Diante deste quadro, faz-se necessario a elaboracdo de praticas
pedagobgicas prazerosas e diferentes para ambos e neste sentido,
ensino ludico se apresenta como meio de transformar a
linguagem cientifica em uma forma de mais facil compreenséo.
Segundo Schultz e colaboradores (2005) apud Antunes e
Sab6ia-Morais (2010), as atividades ludicas sdo uma forma de
ensinar, de sanar ddvidas. E importante em todas as faixas
etarias e facilita o processo de construcdo de conhecimento
(Santos, 1997).

Segundo Andrade e colaboradores (2015), inserir jogos
didaticos no ensino é uma interessante ferramenta, visto que
esse 0 conteldo pode ser apresentado de forma condensada,
interativa e de sentidos, desenvolvendo conceitos de dificil
compreensdo e melhorando a participacdo do aluno na
construcdo da aprendizagem e a relacdo com os colegas.
Portanto, 0 nosso projeto tem como objetivo o desenvolvimento
de um jogo sobre fun¢des orgéanicas para melhoria do ensino-
aprendizagem.

Metodologia

Inicialmente foi elaborado um levantamento bibliogréafico dos
compostos organicos e suas propriedades. Para isso e com
auxilio do nosso livro didatico, selecionamos moléculas que
compreendem as fungdes hidrocarboneto, &lcool, fenol, éter,
cetona, &cidos carboxilicos, éster, sais de &cidos carboxilicos,
amina, amida e o grupo nitro. Apds essa selecdo, utilizando o
Paint e o programa para desenhar moléculas ChemBioDraw
Ultra® 2007, montamos o modelo das cartas (Figura 1).
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Figura 1. Modelo das Cartas
Feito isso, definimos as regras do jogo:
v Havera apenas um campedo e este serd o que possuir
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maior nimero de cartas nas maos;

Serdo distribuidos 5 (cinco) cartas por jogador;

Até 10 (dez) jogadores por partida;

E obrigatorio informar a funcdo organica da carta;

O jogador, em posse das cartas, desafia qualquer
onente e pergunta uma das propriedades descritas.

O oponente pode aceitar ou ndo o desafio, porém, se
ndo aceitar, perde uma carta para o desafiante; caso aceite, 0
jogador que estiver com a carta de maior valor da propriedade
interrogada, ganha a carta e também o direito de desafiar outro
ou mesmo jogador;
v O jogo acaba quando um dos jogadores ndo tiver mais
cartas nas maos.
Analise e Discussao
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Montamos um jogo de 60 cartas, para auxiliar o aluno no
reconhecimento das funcBes organicas e suas propriedades
fisico-quimicas.

A aplicacdo do jogo se encontra em vias de execucdo com 0s
alunos do 3° ano do ensino médio, porém, durante sua
confeccdo, podemos inferir que através das pesquisas e dos
testes, 0 jogo possui um grande potencial de contribuir na
construcdo de conceitos na aula de Quimica dos alunos.
Concluséo

O jogo se apresenta como um importante instrumento didatico e
pode contribuir para a assimilacgdo do conhecimento e do
conteldo estudado, auxiliando o professor a consolidar o
processo de ensino e aprendizagem. Desse modo entendemos
que a atividade futura podera contemplar os alunos de maneira
eficiente e atrativa.
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